
 
 

 

L’IMPATTO DELLA RICERCA NELLE SCIENZE UMANE E SOCIALI 
Progetto ex art. 11 D.M. del 10 agosto 2020, n. 442  

AZIONE 4 – Formazione, supporto e tutoraggio dei gruppi di ricerca 
È previsto che le attività di formazione e tutoraggio seguano un programma di affiancamento e coaching 
articolato in due giornate consecutive. Il programma verrà ripetuto per ciascuno dei 4 gruppi di ricerca 
selezionati dall’Ateneo. Le date proposte per lo svolgimento delle attività sono:  

▪ Gruppo 1: 30-31/05/2022 
▪ Gruppo 2: 21-22/06/2022  
▪ Gruppo 3: 23-24/06/2022 
▪ Gruppo 4: 27-28/06/2022 

È prevista un’ultima giornata (settembre 2022), con tutti i gruppi in presenza. Il programma consisterà nel 
pitch di ciascun gruppo, con la discussione delle implementation roadmap e in una presentazione dei punti 
chiave per la preparazione di una proposta HE. 

AGENDA 
Giorno 1, presso il CreaHUB (via Gramsci n. 29) 

Attività Orario 

Concetti introduttivi - presentazioni e Q&A 

− Impact and use of SSH research results. 

− Exploitation, communication e dissemination. 

10:00 - 11.30 

Coffee break 11:30 – 11:45 

Presentazione del progetto di ricerca enfatizzando risultati attesi, come i risultati 
verranno usati/portati sul mercato e come si intende rendere sostenibile le attività 
dopo la fine del finanziamento. 
Q&A 

11:45 – 13:00 

Lunch break 13:00 – 14:00 

Impact Toolset - presentazioni e Q&A 

− Characterisation table. 

− Lean Canvas 

− Exploitation Roadmap 

14:00 – 15.30 

Esercitazione con l’impact toolset (Characterisation table e Lean Canvas) 15:30 – 17:00 

Discussione sul lavoro svolto 17:00 – 17:30 

 

Giorno 2, presso il CreaHUB (via Gramsci n. 29) 

Attività Orario 

Esercitazione con l’impact toolset (Exploitation Roadmap) 09:00 – 10:30 

Preparare l’impatto fin dalla proposta (Maximizing research results impact 
Exploitation and dissemination – Impact canvas) Presentazione e Q&A 

10.30 – 11.00 

Coffee break 11:00 – 11:15 

Impact canvas (Sezione 2.3 del HE Proposal template) Esercitazione 11:15 – 13:00 

Lunch break 13:00 – 14:00 

Esercitazione – Pitch di due risultati di progetto (3 minuti per risultato) spiegando il 
problema che si va a risolvere, le soluzioni alternative, l’Unique Value Proposition, la 
soluzione proposta, il mercato, lo use model, gli early adopters, lo stato dell’arte e 
cosa serve per rendere la soluzione utilizzabile, dopo la fine del progetto. 

14:00 – 15:30 

Coffee break 15:30 – 15:45 

Discussione finale e revisione del Impact canvas 15:45 – 17:00 

 


